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Πύλη Ηλεκτρονικής Μάθησης
του ΕΔΙΑΜΜΕ

Η πύλη Ηλεκτρονικής Μάθησης αποτελεί ένα διαδικτυακό

μαθησιακό περιβάλλον που δημιουργήθηκε από τις ομάδες

Παιδαγωγικού Σχεδιασμού, Περιεχομένου και Τεχνολογικού

Σχεδιασμού του Πανεπιστημίου Κρήτης για τη διδασκαλία 

της Ελληνικής ως Δεύτερης και Ξένης γλώσσας.



Πύλη Ηλεκτρονικής Μάθησης
του ΕΔΙΑΜΜΕ

Η πλατφόρμα περιλαμβάνει

•τη Διαδρομή Α που καλύπτει τα επίπεδα γλωσσομάθειας Α1, Α2, 

Β1 και Β2 και 

•τη Διαδρομή Β. 

Παράλληλα, παρουσιάζει 

την Ελληνική Μυθολογία

και Ιστορία που τη συνδέει

και με τη Γεωγραφία. 



Πύλη Ηλεκτρονικής Μάθησης
του ΕΔΙΑΜΜΕ

Παρέχει στο χρήστη τρία εργαλεία: 

•το φροντιστηριακό εργαλείο, το οποίο 

αναφέρεται στη μορφοσυντακτική και 

λεξιλογική - σημασιολογική διάσταση

της γλώσσας καθώς και την Ελληνική

μυθολογία και Ιστορία.
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του ΕΔΙΑΜΜΕ

•το κοινωνιο-γνωσιακό εργαλείο, με το οποίο ο μαθητής ασκείται 
στη συγγραφή και κατανόηση κειμένων
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και, τέλος, 

•το επικοινωνιακό εργαλείο, με το οποίο ο μαθητής χρησιμοποιεί 

τη γλώσσα για να επικοινωνεί με τους άλλους μαθητές, 

είτε πρόκειται για τους μαθητές μιας τάξης, ενός σχολείου, 

διαφορετικών σχολείων είτε και διαφορετικών πόλεων/χωρών



Προσφέρει, επίσης, εγκυκλοπαιδικά εργαλεία, όπως 

τη Βιβλιοθήκη και τα Λεξιλόγια, όπου ο μαθητής βρίσκει

επιπλέον στοιχεία για το γλωσσικό μάθημα.
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Παράλληλα, ο μαθητής μπορεί να διασκεδάζει αλλά και να ασκείται

στη χρήση της ελληνικής μέσα από το τμήμα «Παίζω» και

το «Τραγουδώ» για κάθε επίπεδο, που φέρνουν το μαθητή 

σε επαφή με την ελληνική γλώσσα και τον ελληνικό πολιτισμό.



Πύλη Ηλεκτρονικής Μάθησης
του ΕΔΙΑΜΜΕ

Κάθε επίπεδο γλωσσικής ανάπτυξης χρησιμοποιεί και τα τρία 
αυτά εργαλεία, σε έκταση και βάθος ανάλογο με το γνωσιακό 

επίπεδο των μαθητών. 



Στο Α1 και στο Α2 επίπεδο, ο χρήστης μπορεί να μελετήσει
επικοινωνιακά κείμενα και να εμπεδώσει με διαδραστικές
δραστηριότητες την αντίστοιχη
γραμματική, το συντακτικό
και το λεξιλόγιο. 

Πύλη Ηλεκτρονικής Μάθησης

Περιεχόμενα των επιπέδων γλωσσομάθειας

Κάθε δραστηριότητα μπορεί να
ανήκει σε ένα από 3 διαφορικά

επίπεδα και έχει επανατροφοδότηση
προς τον μαθητή. 
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Περιεχόμενα των επιπέδων γλωσσομάθειας



Επιπλέον, χρησιμοποιεί τις γνώσεις που απέκτησε για να 
γράψει κείμενα του αντίστοιχου επιπέδου που βασίζονται 

κυρίως στην εικόνα.
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Περιεχόμενα των επιπέδων γλωσσομάθειας



Στη συνέχεια, μπορεί να επικοινωνήσει τα κείμενα που 

δημιούργησε αναρτώντας τα στο τμήμα Επικοινωνώ. 

Τέλος, μπορεί να ασχοληθεί με το «Παίζω» και «Τραγουδώ», 

παίζοντας ψηφιακά παιχνίδια, ακούγοντας τραγούδια ή

δημιουργώντας videos για 

τα τραγούδια που θέλει.
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Περιεχόμενα των επιπέδων γλωσσομάθειας



Στο Β1 και στο Β2 επίπεδο, ο μαθητής
μπορεί επίσης να διαβάσει και να
ακούσει κείμενα και να εμπεδώσει

με διαδραστικές δραστηριότητες
την αντίστοιχη γραμματική, 

το συντακτικό και το λεξιλόγιο.

Πύλη Ηλεκτρονικής Μάθησης

Περιεχόμενα των επιπέδων γλωσσομάθειας



Επίσης, μπορεί να ασχοληθεί με την κατανόηση και τη συγγραφή
κειμένων μέσα από το αντίστοιχο τμήμα. Και σ’ αυτά τα επίπεδα
χρησιμοποιεί τις γνώσεις που απέκτησε για να γράψει κείμενα
διαφόρων τύπων τα οποία μπορεί να αναρτήσει στο τμήμα
«Επικοινωνώ» και συγκεκριμένα στην εφημερίδα – περιοδικό με
μόνιμες αλλά και επίκαιρες στήλες που περιλαμβάνεται σ’ αυτό, 
με στόχο την ανάπτυξη των επικοινωνιακών γνώσεων και
δεξιοτήτων των μαθητών 
και τη χρήση της γλώσσας 
μέσα σε αυθεντικά κοινωνικά
συμφραζόμενα. 
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Περιεχόμενα των επιπέδων γλωσσομάθειας



Παράλληλα, για να επικοινωνήσει με άλλους μαθητές μπορεί 
να χρησιμοποιήσει τις Κοινότητες οι οποίες προσφέρουν ένα 
αυθεντικό ακροατήριο που ενθαρρύνει τη διπλής κατεύθυνσης 
επικοινωνία με προφορικούς και γραπτούς τρόπους, με 
σύγχρονο και ασύγχρονο τρόπο μεταξύ εκπαιδευτικών και 
μαθητών.
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Περιεχόμενα των επιπέδων γλωσσομάθειας



Ακόμα, στο επίπεδο Β2, ο χρήστης μπορεί να ασχοληθεί 
με τη Μυθολογία και την Ιστορία της Ελλάδας.
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Περιεχόμενα των επιπέδων γλωσσομάθειας



Στα πλαίσια της υλοποίησης της πύλης ηλεκτρονικής μάθησης, η 
INTE*LEARN ανέλαβε την υλοποίηση

•Γραφικών, animations, ηρώων, εικόνων επικοινωνιακών καταστάσεων

•HTML εφαρμογών για την κάλυψη των αναγκών της διδασκαλίας της 
ιστορίας

•Εκπαιδευτικά video με παιδιά 

•Ηχογραφήσεις κειμένων και διαλόγων

•Διαδικτυακών εφαρμογών για την διδασκαλία της γραπτής ανάπτυξη ιδεών 
και την κατανόηση κειμένων για όλα τα επίπεδα. 

Για την ομάδα της INTE*LEARN η εργασία στο project αυτό προσέφερε μια 
πολύ σημαντική εμπειρία στην εφαρμογή παιδαγωγικών αρχών και κάλυψη 
εκπαιδευτικών αναγκών διδασκαλίας της γλώσσας μέσα από ένα 
ολοκληρωμένο πολύ-αισθητηριακό περιβάλλον με πάρα πολύ εκπαιδευτικό 
υλικό και μεγάλο εύρος μαθησιακού κοινού.

Πύλη Ηλεκτρονικής Μάθησης

Η συμβολή της INTE*LEARN



Ολοκληρώνοντας

Σας ευχαριστούμε που παρακολουθήσατε την παρουσίαση 

της Πύλης Ηλεκτρονικής Μάθησης του Πανεπιστημίου Κρήτης. 

Μαρία Καραβελάκη

INTE*LEARN

mkaravelaki@intelearn.gr


